Decreto Ministeriale 27 aprile 2006 prot. n. 143/2006

Definizione dei settori artistici scientifico-disciplinari, declaratorie e campi
paradigmatici degli Istituti Superiori per le Industrie Artistiche

Dipartimento per I’'Universita, I’Alta Formazione Artistica, Musicale e Coreutica e per la Ricerca
Scientifica e Tecnologica
Direzione Generale per I’Alta Formazione Artistica, Musicale e Coreutica

VISTA la Legge n. 508 del 21 dicembre 1999 di riforma delle Accademie di Belle Arti,
dell’Accademia Nazionale di danza, dell’Accademia Nazionale di Arte drammatica, degli Istituti
Superiori per le Industrie Artistiche, dei Conservatori di musica e degli Istituti Musicali
Pareggiati;

VISTO il D.P.R. 28 febbraio 2003, n. 132, concernente il regolamento recante criteri per
I'autonomia statutaria, regolamentare e organizzativa delle Istituzioni artistiche e musicali, a
norma della Legge 21 dicembre 1999, n. 508;
VISTO il D.P.R. 8 luglio 2005, n. 212, recante disciplina per la definizione degli ordinamenti
didattici delle Istituzioni di alta formazione artistica, musicale e coreutica, a norma dell’articolo
2 della Legge 21 dicembre 1999, n. 508;
VISTO il Contratto Collettivo di lavoro relativo al personale del comparto delle predette
Istituzioni, per il quadriennio normativo 2002 — 2005 ed il biennio economico 2002 — 2003,
sottoscritto il 16 febbraio 2005;
VISTO in particolare l'articolo 21 del succitato contratto il quale, al comma 2, stabilisce che i
professori di prima e seconda fascia sono inquadrati, ai fini dell’espletamento delle loro
funzioni, nei settori disciplinari di appartenenza, afferenti a specifiche competenze artistico,
disciplinari, = metodologiche - didattiche e di ricerca artistico —  scientifica;
RITENUTO pertanto, di dover procedere, a seguito della ricognizione delle discipline presenti
negli ordinamenti degli Istituti Superiori per le Industrie Artistiche, ad una prima definizione
dei settori scientifici — disciplinari, con relative declaratorie e campi paradigmatici, in attesa
dell’entrata in vigore dei nuovi ordinamenti didattici;
VISTO il parere favorevole espresso dal C.N.A.M., nellladunanza del 13 settembre 2005, sulla
proposta di detti settori, formulata dai Direttori per gli Istituti Superiori per le Industrie
Artistiche;

DECRETA

Art. 1 — | settori artistici scientifico-disciplinari, con relativi declaratorie e campi paradigmatici,
degli Istituti Superiori per le Industrie Artistiche, sono definiti nella allegata tabella A che
costituisce parte integrante del presente decreto.
Art. 2 — Con successivo provvedimento saranno apportate le eventuali modifiche ed
integrazioni conseguenti all’adozione dei decreti ministeriali attuativi del D.P.R. 8 luglio 2005,
n. 212, citato in premessa

Roma, 27 aprile 2006
Prot. n. 143/2006
Il Ministro

Allegato



MIUR - AFAM Tabella A
ISIA - Istituto Superiore per le Industrie Artistiche

Istituto Superiore per le Industrie Artistiche

ISIA

Faenza
Firenze
Roma
Urbino

Settori scientifico-disciplinari
e declaratorie



SETTORI SCIENTIFICO-DISCIPLINARI

Area 1 — Design del prodotto

ISDE / 01 Design del prodotto

| contenuti scientifico-disciplinari del settorguiardano le teorie, i metodi e le tecniche deltmpttazione industriale.
Vengono fornite conoscenze concettuali e strumigogalattivare processi critici e analitici nei damti degli scenari della
societa contemporanea e, in relazione a questprpdurre processi di innovazione nei prodotti (lwbaso e strumentali,
artefatti di comunicazione, strutture e sistengetivizio), con particolare attenzione agli asptetico-formali.

All'interno di una concezione interdisciplinare digsign che fa propri i contributi della ricercaisde, scientifica e
artistica, sono sviluppate le competenze che péometi gestire il progetto nel suo iter complessilall’analisi del
contesto generale finalizzata all'individuazioné ldieogni sociali e culturali di soggetti chiaranteedefiniti, al controllo
dell'insieme dei processi tecnologico-produttidienercato. Sono parti integranti delle attivitdsdttore, in quanto
peculiari dell'attivita didattica, le verifiche corete delle proposte progettuali attraverso collakhioni con centri di ricerca
scientifica e con industrie operanti in diversi d@mierceologici. Il settore affronta inoltre, quatioi aspetti qualificanti,
gli studi e gli approfondimenti per lo sviluppoutia coscienza critica nei confronti delle mercentata a favorire,
attraverso la progettazione di prodotti, di sereidli strategie, forme di maggior equita sociate ispetto delle risorse

naturali e dell’ambiente.

Campi paradigmatici di competenza:

Composizione

Progettazione

Design del prodotto

Design dei mezzi di trasporto e della mobilita
Design per la moda (fashion e dressing design)
Design dellimballaggio (packaging)

Design dei prodotti ceramici

Design delle superfici



ISDE / 02 Design degli ambienti

| contenuti scientifico-disciplinari del settorguiardano i principi teorici, le metodologie e diusnenti operativi
nell’ambito della progettazione dell’architetturiarterni, dell’allestimento espositivo, dell’arredirbano, del design degli
oggetti per I'arredamento di spazi pubblici e ptiiva

| diversi settori progettuali sono intesi quali atindi ricerca e di sperimentazione per lo svilugbgrodotti innovativi in
relazione agli aspetti e alle problematiche soealulturali, alle ragioni produttive e di mercalsettore considera i
principi tecnici e i processi tecnologici, fornideeconoscenze per la valutazione dei bisogni furadi ed ergonomici
considerando i diversi aspetti fisici, percettaagnitivi. | contenuti disciplinari permettono i@ di comprendere ed
elaborare le tendenze estetico-formali e di comaréd’evoluzione storica dei comportamenti e degliaggi riferibili alla

cultura dell’abitare.

Campi paradigmatici di competenza:

Design degli ambienti
Progettazione degli interni (interior design)
Arredamento

Arredo urbano

ISDE / 03 Design dei sistemi

Il settore studia i processi decisionali nonchédeili e i metodi per I'articolazione di sistemtegrati di progetto al fine di
prevedere i comportamenti e di ottimizzare le @&asni. | problemi oggetto di studio comprendonanletodologie di
analisi e di elaborazione dei dati e delle inforioaizper la pianificazione, organizzazione e gesidelle attivita
considerando le diverse fasi che caratterizzapmitesso decisionale per la definizione di proddittsistemi e di servizi.

Il settore introduce ad una visione sistemica @sigh in cui I'innovazione di prodotto é intesa esistema complesso di
relazioni che a partire dall'indagine del contesttoiale, identifica le aree di opportunita e defieii sistemi di servizio.
Sono forniti strumenti concettuali e operativi glegmettono lo sviluppo di capacita gestionali pidhificazione del

progetto, e di coordinamento e direzione delle deeompetenze che concorrono allo sviluppo deigesi innovativi.

Campi paradigmatici di competenza:

Analisi dei sistemi

Design del sistema prodotto
Design dell'interfaccia
Design dei servizi

Innovazione tipologica



ISDE / 04 Ingegnerizzazione del prodotto

Il settore include le conoscenze tecnico-sciettdie le metodiche proprie dell'ingegnerizzazionigpdegetti e dei prodotti
industriali. Raccoglie I'insieme delle competenhe permettono di dare soluzioni tecnologicamenpegpiate ai progetti,
individuando i materiali e le tecnologie piu idone@guendo le diverse fasi di sviluppo del progettella sua
trasformazione in prototipo e in prodotto finalen® fornite le conoscenze e gli strumenti operatind permettono il
controllo e I'ottimizzazione dell'intero procesddingegnerizzazione é concepita come opportunitacdirca e di
sperimentazione per I'utilizzo di tecnologie inntiva riferite ai materiali, ai processi produttigije tecnologie di
comunicazione e della sensoristica, alla robotidaraotica. | processi di trasformazione sono @hiinterno di una
concezione di “qualita” che, nell'analisi del rapjwocosti/benefici, consideri gli aspetti attindatisicurezza e la tutela

dell’lambiente.

Campi paradigmatici di competenza:
Progettazione integrata di prodotto
Ingegnerizzazione del progetto
Modellazione CAD CAM



Area 2 — Design della Comunicazione

ISDC / 01 Scienze della comunicazione

Il settore comprende gli studi relativi alle scierdel linguaggio ed alle teorie che indagano i riibelé processi di
comunicazione, approfondendone le tradizioni téneried il dibattito critico.

In particolare, si privilegiano gli studi e gli sinenti concettuali che indagano le potenzialita woicative degli oggetti
culturali e che mettono in evidenza la dimensiommunicativa insita nel progetto. Sono privileg@tistrumenti analitici e
teorici che si prestano ad essere efficacemerliezati nei settori progettuali per valutarne egraiarne l'impatto
comunicativo. Attraverso i modelli interpretativieetodologici dell’analisi di tipo semiotico e deteorie della
comunicazione, gli studi del settore sono indirizzarso una generale comprensione sia dei prochettiiali propriamente
intesi, che delle potenzialitd comunicative degljetti culturali e materiali in genere. Con rifeento all’ambito del
design, I'approccio semiotico si concentra, oltne sui prodotti specifici della comunicazione, sydfoblematiche
connesse alle capacita comunicative degli oggetsiod sia di tipo materiale che virtuale, considienai loro processi di

interazione con il fruitore.

Campi paradigmatici di competenza:

Teoria della comunicazione
Semiotica dell'immagine
Semiotica del design

Fenomenologia dellimmagine

ISDC / 02 Tecniche e linguaggi della comunicazione

Il settore comprende gli strumenti, i concetti edenpetenze coinvolti nella progettazione delkéti di comunicazione e
nella validazione dei risultati. Gli studi e leiwat& di ricerca riguardano i diversi settori detlamunicazione mediale,
istituzionale e d'impresa e approfondiscono glireleti teorici e tecnici relativi alle strategielkaelazioni comunicative
che si instaurano tra produttori e fruitori di cemiti simbolici nel contesto della comunicazionabgle. Il settore prevede
le competenze relative all'analisi dei testi, cartipolare riferimento ai differenti linguaggi daaloro reciproca
articolazione nei processi di comunicazione; comgeecinoltre gli strumenti e le competenze relatilla costruzione e
all'analisi di strategie di comunicazione del prtbolomateriale o immateriale, attraverso media ipec gli elementi

teorici relativi all'analisi critica di queste stesstrategie.

Campi paradigmatici di competenza:

Linguaggi della pubblicita e psicologia del consumo
Strategie della comunicazione

Comunicazione della marca

Tecniche di scrittura per i media

Strumenti e tecniche della comunicazione

Linguaggi multimediali



ISDC / 03 Progettazione grafica dell'immagine

Attraverso apporti disciplinari articolati e appatacnico/applicativi nonché metodologici, diffemati, il settore fa
riferimento agli elementi fondamentali che cardttEano il linguaggio grafico sia nelle sue modatitateriali che virtuali.
Vengono pertanto considerati tutti quegli aspeittiuzali, connotativi, estetici, procedurali e didlizzazione pratica
attinenti il linguaggio della comunicazione graficansiderata globalmente nel suo insieme di sistetiecnologie. Lo
studio consente il raggiungimento di adeguate dapareative e compositive nell'uso generale detzoegrafico, inteso
nei suoi diversi approcci linguistici e strumentalinelle sue diverse funzionalita notazionalicdésve, illustrative,
espressive, artistiche e pubblicitarie. Il setpeemette inoltre I'acquisizione di capacita di asia di elaborazione critica
nei confronti di un sistema della comunicazione@enpiu connotato da fenomeni di saturazione agliinamento
mediatico; un sistema sempre piu articolato e cesgul che richiede alla progettazione grafica érmetlagine di
assumere un carattere sistemico e svolgere unafendi coordinamento delle diverse competenzeiohferma

interdisciplinare, concorrono alla definizione gebdotti di comunicazione.

Campi paradigmatici di competenza:

Progettazione grafica
Grafica editoriale
Progettazione dei caratteri
Fotografia

lllustrazione

Iconografia

ISDC / 04 Progettazione multimediale

Lo studio comprende i settori di competenza reilatia progettazione di elaborati audiovisivi irgtivi, con particolare
riferimento alle dinamiche, sia tecnologiche chérdjuaggio, di produzione dei nuovi media. Concaitoltre
I'attenzione sugli aspetti tecnico-funzionali edeiso-espressivi del progetto. Il settore consid®moscenze hardware,
procedure software e modalita espressive adeglpéeseguimento di una progettazione modulare,a@agdadeclinare nel
modo piu efficace il materiale informativo di parza verso pit canali distributivi (rete internetiertelefonica, rete
televisiva, spazi espositivi, media ottici, Suppoartacei), valorizzando per ciascun contestai@auti in funzione delle

specificita del singolo medium.

Campi paradigmatici di competenza:
Design multimediale
Video digitale (digital video)
Sound design
Produzioni digitali

Linguaggi e applicazioni multimediali

ISDC / 05 Design della comunicazione

Il settore considera lo sviluppo della cultura piglgetto come sistema di relazione con la compéedsil panorama

contemporaneo dei linguaggi e dei media. Offre soanze e metodologie di lavoro che permettontepdo dalla

6



definizione di un quadro critico dell’'universo matico, di sviluppare una capacita progettuale diseiplinare e
consapevole nei confronti della merce-informazidiiedagine e la progettualita su media diversirpettono di sviluppare
competenze trasversali e capacita di dialogo cospécialisti, e I'utilizzo di varie discipline telfasi di progettazione,
coordinamento e realizzazione del prodotto comuivicaE’ anche il settore dell’approccio strategal@rogetto di
comunicazione che considera I'analisi degli aspelditivi ai costi di progettazione, produzioneiudione, le
caratteristiche contrattuali, legali e normativenché la costruzione del business plan e I'utilidzstrumenti appropriati
per il controllo e la verifica dei risultati. || #ere considera i vari ambiti di applicazione desidin della comunicazione e
affronta il progetto confrontandosi con il probledella gestione delle risorse e del rapporto dofdsfera; sviluppando
teorie e proposte per una comunicazione che gseardccesso, fruibilita, trasparenza. Si acquisianfine gli elementi
normativi che disciplinano le attivita di comunicaze in Italia, confrontandoli con approcci normiaé regolamentazioni

differenti.

Campi paradigmatici di competenza:

Design della comunicazione
Architettura dell’informazione
Comunicazione del prodotto
Didattica della comunicazione
Comunicazione d'impresa
Comunicazione di pubblica utilita
Comunicazione di eventi complessi
Comunicazione per gli spazi espositivi
Progettazione per l'editoria

Web project management

Design degli eventi

Art direction

Identita aziendale

ISDC / 06 Tecniche di produzione grafica

Il settore comprende le conoscenze degli aspettide-produttivi e I'acquisizione delle relativeikith operative che
costituiscono il know-how minimo fondamentale pealgiasi percorso progettuale, e che permettonmodliere le
opportunita offerte dalla costante evoluzione témgica. Le specifiche competenze disciplinari, 'aatbito della
produzione grafica e della fotografia, sono da w®rarsi come un indispensabile strumento didattiager supportare la
creativita e lo sviluppo del progetto, sia peredalrprogetto medesimo concretezza prevedendoneltaie e i processi

tecnici piu idonei per la sua produzione seriale.

Campi paradigmatici di competenza:
Tecniche grafiche
Tecniche di impaginazione
Tecniche fotografiche
Tecniche tipografiche

Tecnologie di stampa



Tecniche di videoproduzione

Tecniche di visualizzazione

ISDC / 07 Tecniche informatiche multimediali

E’ 'ambito di approfondimento tecnico del mondgitkle finalizzato ad affrontare il complesso eédtupanorama del
progetto contemporaneo supportato dalle tecnoiofpematiche con particolare vocazione di carattemsversale e di
rapporto flessibile con le varie tecnologie.

Le specifiche del settore investono 'ampio pan@atelle tecnologie digitali per il design della aonitazione ed hanno
una finalita di approfondimento tecnico praticat®o a tutti quegli aspetti utili alla produziodel progetto di

comunicazione.

Campi paradigmatici di competenza:

Elementi di programmazione
Informatica multimediale
Elaborazione digitale dell'immagine
Elementi di informatica per il design

Tecnologie della comunicazione



Area 3 — Metaprogettazione

ISME / 01 Metodologia della progettazione

Il settore si occupa di teoria € metodologia detlagettazione intese come l'insieme dei sapernsifiel, delle logiche e
delle metodiche che guidano le azioni progettuiadiividua e affronta le principali questioni chencorrono alla
definizione del progetto focalizzandone i nodi idtsciplinari.

Attraverso studi e approfondimenti vengono vertficlimiti e le possibilita determinati dai matali e dalle tecnologie, dai
riferimenti funzionali ed ergonomici, dal contestacio-economico, dagli aspetti comunicativi e setiarL'insieme degli
argomenti trattati all’interno del settore fornisgea conoscenza del campo professionale in cuaapéeesign, come
sistema integrato e interdisciplinare. L'acquisigalelle metodologie opera attraverso una modiilit@erca che prevede

una costante sinergia tra gli aspetti teorici dlgpeagmatici del design.

Campi paradigmatici di competenza:

Elementi di progettazione
Metodologia
Didattica del design

ISME / 02 Basic design

Il settore disciplinare comprende i diversi aspadila metaprogettazione, intesa quale ambito tikdefondamentale della
formazione nel settore del design. Sono affroinatbrma teorica e sperimentale gli aspetti relatlia morfogenesi di
entita formali, di strutture e insiemi spazialinsterando anche le proprieta dei materiali, didrece della luce. Il settore
analizza le diverse metodologie e, al rigore ditlarca scientifica, associa percorsi di sperimaote fondati sulla
interdisciplinarieta. L'obiettivo formativo, pecalie del settore, e I'acquisizione di capacita ditedlo figurativo degli
insiemi formali e lo sviluppo di una creativitaést sia come capacita ad elaborare in forma oligpracessi logico-
deduttivi, sia come attitudine a gestire sistenmphkessi non interamente razionalizzabili. Le coeoge e le metodologie
acquisite hanno il compito di sviluppare adeguatgacita e attitudini alla comprensione del porfatmale, funzionale e
semantico delle immagini e degli oggetti. Gli stddguesto settore si configurano come strumemtcetiuali e operativi

fondamentali per una formazione propedeutica dbdes

Campi paradigmatici di competenza:
Basic design
Teoria della forma
Design della luce

Design del colore



ISME / 03 Scienze e linguaggi della percezione

Il settore affronta le conoscenze scientifichéetwie e le metodologie di ricerca, relative aidereni visivi considerando
gli aspetti generali della fisiologia, neurofisigla, psicologia. Il settore comprende gli studiastpsicologia della forma”
con lo scopo di impartire conoscenze sulle legiadmmposizione visuale e sul colore, evidenziaredgli aspetti
fenomenici e le diverse applicazioni. Sebbeneradiino del settore siano considerati principalmefeéaomeni visivi, la
percezione é studiata come esperienza sinestetittiaverso diversi apporti disciplinari, comeaustento all’educazione
estetica e comunicativa. La percezione é quindavieme un fenomeno dinamico e articolato con ¢psdli esplicitare al

meglio la complessita che sussiste nell’esperienraunicativa.

Campi paradigmatici di competenza:

Teoria della percezione

Ricerca visiva
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Area 4 - Disegno e rappresentazione del progetto

ISDR / 01 Analisi e rappresentazione della forma

| contenuti disciplinari fanno riferimento, in modmpio e complessivo, a quelle competenze chetgissbno
'armamentario di base, sia strumentale che comalett per un’analisi del fenomeno forma, finalizzalla propedeutica
del design. Comprendono un’analisi di tipo grafcon’analisi di tipo morfologico della forma datzanalisi grafica viene
condotta attraverso sia I'approccio intuitivo-pétiee del disegno a mano libera, sia la verifida descrizione
fenomenologica del disegno di rilievo e geometricanalisi morfologica, facendo riferimento al dig® della forma dei
prodotti industriali, fornisce una chiave di letiugritica delle complessita della forma progettatale risultante di varie

dinamiche, sia di tipo pragmatico che concettualileurali.

Campi paradigmatici di competenza:
Disegno e rilievo
Disegno e morfologia

Tecniche e linguaggi della rappresentazione

ISDR / 02 Metodi e strumenti per la rappresentazion e del progetto

| contenuti disciplinari riguardano la pluralitardetodi, linguaggi e strumenti che, consentendorappresentazione
grafica di tipo razionale della forma, fanno dapano ai vari processi dell’iter progettuale. Ladib dei principi e dei
procedimenti della geometria descrittiva e proiatticostituisce l'impalcatura teorico-scientifiogi dontenuti disciplinari
dell’area. Il disegno, nella sua accezione piu amgene proposto quale strumento fondamentaléepmyerazioni di tipo

ideativo, di costruzione, di verifica e definizioegecutiva della forma progettata.

Campi paradigmatici di competenza:

Geometria descrittiva e proiettiva
Geometria operativa

Disegno tecnico

11



ISDR / 03 Tecniche di rappresentazione e comunicazi  one del progetto

L’area disciplinare fa riferimento ai sistemi eealiécniche atte a comunicare, sia in modo matectedevirtuale, il prodotto
industriale. Considerandone i diversi ambiti operat le diverse valenze funzionali, la comunicamEael progetto viene
studiata sia in termini grafici che informatici,iseioi aspetti di formalizzazione tecnico-esecyttianodellizzazione e
verifica sperimentale riferibili alla prototipizzane, e negli aspetti di tipo illustrativo ineretgicomunicazione immediata,
suggestiva percettivamente e spazialmente verasahail'oggetto nella sua fisicita, nonché nelle suentuali

ambientazioni entro specifici contesti di utilizzo.

Campi paradigmatici di competenza:

Disegno tecnico operativo

Tecniche di comunicazione visiva
Tecniche di comunicazione del progetto
Rendering

disegno automatico/CAD

Design e modellazione automatica /CAM

Modellistica
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Area 5 - Storia dell’arte e del design

ISSC / 01 Storia e cultura del design

Il settore disciplinare comprende gli studi di &tatelle Arti e delle Tecniche e di Storia e Cudtdel Design. La storia
dell'arte, intesa nella sua accezione piu ampitatia delle produzioni estetiche, si caratterizaae studio teorico-critico
dei principali fenomeni riferiti sia allambito spéco dell’arte, sia ai prodotti della cultura reatle e industriale. La storia
e cultura del design considera, a partire dal Xd¥ado, lo sviluppo tipologico formale ed estetidej prodotti interpretati
come risultato dei fattori sociali, economici etauhli che caratterizzano i diversi periodi starigorodotti esemplificativi
della storia del design, sono inoltre visti consltato delle diverse teorie e metodologie progdittaome prodotto dello

sviluppo tecnologico, come espressione della aultlirmpresa nelle sue relazioni con lo sviluppciae ed economico.

Campi paradigmatici di competenza:

Storia e cultura del design
Storia delle arti e delle tecniche
Storia dell'arte applicata

Storia e critica del design contemporaneo

ISSC / 02 Storia e cultura della comunicazione

Il settore comprende gli studi relativi alla stodiel design della comunicazione negli ambiti dghafica, del libro, della
fotografia, della pubblicita, della comunicazionaltimediale. Sono considerati gli elementi teoeide metodologie
operative. Nell'inquadramento storico dei fenommmiunicativi sono considerati gli aspetti relagilo sviluppo delle
tecniche e dei linguaggi, visivi e multimediali,adimzati anche attraverso 'uso degli strumentl'dehografia e
dell'iconologia.

E inoltre analizzato da un punto di vista storizsviluppo delle metodiche di interazione con ledie forme della
comunicazione visiva considerando i relativi agpetgnitivi e psicologici. Le opere prese in comsikzione, quali casi
esemplificativi del design della comunicazione,sanalizzate come prodotto del complesso sisterfedtdri sociali,
economici e culturali, che caratterizza la prodoeidella societa industriale e postindustriale approccio storico che

sottende all’acquisizione di una prassi di analidi operativita finalizzata alla progettazione.

Campi paradigmatici di competenza:
Storia delle comunicazioni visive
Storia della fotografia e della tecnica fotografica
Storia del libro e della stampa
Storia dell'illustrazione

Cultura della grafica e del design
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Area 6 - Scienze e tecnologie per il design

ISST / 01 Scienze matematiche e fisiche

Il settore include conoscenze teoriche e competapgkcative in ambito logico-matematico, come sarpmcritico e
metodologico alla progettazione e al design. E clishsta una conoscenza matematica di base; sorartithglementi di
ricerca operativa e di logiche ad indirizzo eucistiin una prospettiva applicativa. Il settore@fta i principi fondamentali
della fisica matematica e della fisica applicatbangrospettiva di un trasferimento delle conoseemella progettazione.
Sono forniti saperi e strumenti per la verifical@élinzionalita strutturale, meccanica e prestsi® dei materiali, delle
strutture, e degli artefatti. Sono inoltre impaitisegnamenti, anche di carattere storico, relativapporti che si vengono a

instaurare tra lo sviluppo delle scienze matematifisiche e I'innovazione nei settori dell'artded design.

Campi paradigmatici di competenza:

Matematica per il design

Fisica per il design

ISST / 02 Scienza e tecnologia dei materiali

Il settore introduce alla conoscenza di ambiens@se naturali e delle proprieta chimiche e fisiclei vari materiali,
conoscenza intesa come fondamento di processisfotmazione e d’'uso. E sviluppata in particolargattazione delle
fondamentali tecnologie di impiego dei materialiiai della produzione di manufatti, nell’otticaltlecompetenze
preliminari alla formulazione del progetto. A talé sono analizzate le complessive prestazionmdgériali, considerando

anche la ricerca e la produzione di nuovi mateasilficiali e compositi.

Campi paradigmatici di competenza:

Scienza e tecnologia dei materiali
Tecnologia dei metalli
Tecnologia ceramica

Tecnologia dei polimeri

Tecnologie e materiali innovativi
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ISST / 03 Tecnologie della produzione

Il settore riguarda lo studio dei fondamentali @ssi di trasformazione industriale dei materialimeri, metallici,

ceramici e compositi, e approfondisce i princigddimenti di valutazione delle soluzioni progetteafiroduttive, dando un
particolare risalto alle realizzazioni nel settdet design. Il settore include I'analisi dello sygpo tecnico operativo indotto
dalle nuove tecnologie informatiche e della comanigne, nonché I'applicazione di tecnologie avagz&bno inoltre
considerati gli aspetti relativi alla eco-efficiendel sistema di produzione, considerando l'utdidelle risorse, I'impatto
ambientale dei processi e dei prodotti, I'integoaz nel processo produttivo delle tecnologie dcldc | percorsi didattici
puntano ad un equilibrio tra conoscenze teorichpmicazioni tecnico-professionali, nonché all’aisigione di esperienza

nel rapporto con il mondo della produzione indadyi

Campi paradigmatici di competenza:

Processi di produzione
Processi industriali metalli
Processi industriali ceramici
Processi industriali polimeri
Innovazione tecnologica

Processi e materiali innovativi
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Area 7 — Scienze umane e sociali

ISSU / 01 Sociologia e antropologia del design

Il settore, sulla base degli apparati scientificseighlinari della sociologia e dell’antropologiagme I'accento su una
interpretazione del fenomeno design quale portattiqolare e complesso, analizzabile e compremrsiiia luce dei nessi e
dei legami con il piu ampio e generale contesttucale di riferimento. L'analisi parte dalle metdaigie proprie
dell'approccio socio-antropologico, considera ilaucentrale dei fenomeni di trasmissione cultueag® concentra sui
peculiari aspetti di interazione e relazione clyai® l'identita di un prodotto ai valori socialmem culturalmente
significativi che regolano i comportamenti colleiti individuali di una societa, determinandoneagipetti di cultura

materiale, organizzativi e produttivi.

Campi paradigmatici di competenza:
Antropologia sociale
Antropologia culturale
Sociologia del design

Sociologia del costume

ISSU / 02 Sociologia e antropologia della comunicaz  ione

| contenuti scientifico-disciplinari del settorgguardano il ruolo della comunicazione nella forinae dei fenomeni
culturali generalmente intesi e le connesse dinlaeniti impatto sociale sia dei mezzi comunicatid,delle tecnologie
avanzate. Entro tale ambito il prodotto industriatnsiderato alla luce dei nessi tra societaucalke comunicazione, viene
analizzato quale oggetto privilegiato di riflessai una societa mediale di tipo consumistico,eslle dinamiche
comunicative, nel suo contemporaneo esprimerec@hage contenuti simbolici, nella sua interazioneprocessi di

costruzione dell'identita culturale e sociale.

Campi paradigmatici di competenza:

Sociologia della comunicazione
Antropologia della comunicazione
Comunicazione di massa

Comunicazione sociale

ISSU / 03 Psicologia per il design e la comunicazio ne

Il settore comprende gli apparati scientifico-diiciari che analizzano il complesso dei comportatirdirtipo materiale e
simbolico, soggettivi, intersoggettivi e sociati,relazione ai meccanismi relazionali, sia di fijpaogico che di carattere
socio-culturale. Le tematiche affrontate evidenaian approccio duplice: il primo, pit generale, sidera il complesso dei
processi di relazione (cognitivi, emotivi, di az&rsia con il contesto fisico che con il contestcia-culturale, generatore
di specifiche e peculiari costruzioni della perdaandividuale e collettiva; il secondo, piu ntioasi rivolge agli aspetti

sperimentali del cognitivismo, con particolare nifigento alla psicologia della forma e della peroaei
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Campi paradigmatici di competenza:
Psicologia cognitiva
Psicologia della percezione

Psicologia del consumo

ISSU / 04 Ergonomia

| contenuti scientifico-disciplinari del settorguiardano le basi teoriche, le conoscenze tecnicloenaative, le
metodologie operative proprie della disciplina;samoltre trattati, anche attraverso esercitazgatiche, gli aspetti fisici,
percettivi e cognitivi che si determinano nellecazidi relazione e di interazione con le immaggti,oggetti, lo spazio
organizzato. Il settore intende fornire le conozegecniche sulle principali variabili, le diversetodologie di approccio
alle problematiche ergonomiche individuando le diegpossibili soluzioni operative, all'interno dgedtema U/M/A.
Saranno considerati gli insiemi delle tecniche mégodiche per la valutazione del benessere anabiembsi come i
riferimenti alle leggi e alle normative presentaimbito nazionale e internazionale nel campo dgliromia e della
sicurezza. La trattazione degli argomenti, le ediéicgzioni e le esercitazioni, sono orientate atavita di ideazione, di

sviluppo e di verifica dei progetti di design.

Campi paradigmatici di competenza:

Ergonomia cognitiva
Ergonomia dei sistemi

Ergonomia dei prodotti
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Area 8 — Scienze economiche e gestionali

ISSE / 01 Economia e gestione delle imprese

Il settore affronta, ai fini della comprensione daiatteri essenziali dei fenomeni economici, dimmenti generali delle
scienze economiche attraverso i concetti di bas@a e macro economia, di forme e strutture ptidekie di mercato.
Nei termini piu specifici delle relazioni intercertti tra contesto economico complessivo e prodottastriale, 'ambito di
studio si interessa in particolare delle dinamiche investono in modo diretto la configurazionentea-produttiva,
merceologica e commerciale del prodotto industrizda particolare riferimento ai prodotti che inporano innovazione di
fruizione o di processo, in quanto generatori ditaggio competitivo per I'impresa.

Vengono pertanto affrontati i processi attravensidlgrodotto si connette, da una parte agli gya complessivi
dell'economia e dell'innovazione, dall'altra alleodalita strategica delle imprese, alle loro risans®vative e
organizzative. Parte integrante dello studio, siyita nella prospettiva di un “consumo critico’in@ltre costituita
dall’analisi dei meccanismi di interazione tra pupbne ed esigenze di mercato, attuali o in vindnazione( i c.d.

megatrends ), processi di valutazione e acquisformhazione del prezzo.

Campi paradigmatici di competenza:

Economia industriale

Marketing

Organizzazione aziendale

Gestione del progetto

Valutazione del ciclo di vita del prodotto
Analisi dei costi

Design management

ISSE / 02 Gestione dell'attivita professionale

Il settore considera le competenze relative alidigee e organizzazione dell’attivita professionatdlegandola alla
generale caratterizzazione politico/economica,dlagica e socio/culturale del mondo del lavoroj eoanplessivi aspetti
di tipo legislativo, normativo e amministrativo. Mgono inoltre presi in esame tutti quegli strumehg consentono una
capacita di gestione delle relazioni professiomadirdine al rapporto con il cliente, al lavorogiuppo, alle collaborazioni
multidisciplinari nonché agli aspetti normativi cregjolano la tutela della proprieta intellettuale.

Ai fini di inquadrare I'attivita professionale entun contesto di riferimento internazionale, sisidara essenziale la

conoscenza della lingua inglese, come lingua dhbi@ e delle principali lingue straniere.

Campi paradigmatici di competenza:
Organizzazione e gestione della professione
Legislazione tecnica
Tutela della proprieta intellettuale

Lingua inglese a indirizzo professionale
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